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ÚVOD 

História futbalu v jednotlivých krajinách prakticky na všetkých kontinentoch 

ja rozmanitá. Možno sa na ňu dívať z aspektu: dlhodobého (historického – prvé 

záznamy o futbale) a novodobého (z čias, keď bola založená prvá asociácia v 

Anglicku 1863). Šport má paralelný vývoj s civilizáciou. Za prvé športové záznamy 

pokladáme kresby nájdené na ďalekom východe a v strednej Ázii. Do antického 

Ríma v Caesarovej dobe prišla hra podobná dnešnému futbalu a dostala meno 

harpstrum (z gréckeho harpaston). 
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1 1.FC TATRAN PREŠOV 

1.FC Tatran Prešov je najstarší slovenský futbalový klub. 

1.1 Štadión klubu 

Mesto ešte v závere roka 1899 darovalo športovcom lúku s rozlohou 8000 

štvorcových siah. V priestore pri Mlynskom jarku vyrástli pri hracej ploche najprv 

kabíny a klubovňa, v roku 1907 aj drevená tribúna pre 400 ľudí. Od roku 1926 bolo 

ihrisko oplotené. Počas II. svetovej vojny si hitlerovskí vojaci vytvorili z hracej 

plochy parkovisko vozidiel. Štadión po bombardovaní mesta prederavili tri krátery, 

drevená tribúna ľahla popolom po bombovej explózii, obraz skazy doplnili zrúcaný 

plot a polámané bariéry.  

Už v roku 1945 však bola opravená hracia plocha, o rok neskôr pribudol 

okolo ihriska plot a začala sa stavať tribúna s 1500 sedadlami. V roku 1947 už boli 

divákom k dispozícii aj dve bočné tribúny s ďalšími 1520 sedadlami. Po 

rekonštrukcii a vybudovaní prístavby v roku 1994 mal štadión 1. FC Tatran 

kapacitu 7900 miest, z toho 2000 na sedenie. V roku 2009 pribudli sedadlá aj na 

dovtedajšom ovále určenom na státie. Kapacita štadióna sa tak znížila na 5410 

miest, no sú všetky na sedenie. Na štadióne bol takisto v zmysle zákonných 

predpisov namontovaný bezpečnostný kamerový systém. 

 
Obrázok 1 Štadión 
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2 HISTÓRIA KLUBU 

2.1 Založenie klubu - ETVE Prešov 

Málokto vie, že prvé oficiálne futbalové stretnutie na terajšom území 

Slovenska zohrali práve v Prešove 25. mája 1898 dva budapeštianske kluby - 

Óbudai Tornaegylet a Budapesti Tornaclub. Exhibičný zápas sa uskutočnil na 

vojenskom cvičisku Kamenec. Zorganizoval ho František Pethe, zakladateľ 

prešovskej telovýchovy, profesor telocviku na gymnáziu. S kolegami-športovcami 

rozhrabal krtince, pozbieral kravské „ozdoby", vyrobil drevené lavičky pre čestných 

hostí a drevené rozoberanie futbalové bránky. Hneď v deň zápasu, 25. mája 1898, 

vznikol v Prešove prvý futbalový klub na Slovensku. 

 

 

(minimálne 5 strán upraveného textu s 3 obrázkami) 
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ZÁVER 

Futbal hrajú proti sebe dve mužstvá, ktoré majú na ihrisku po 11 hráčov, z 

ktorých je jeden brankár a 10 hráčov v poli. Na striedanie má tréner k dispozícii 

ďalších hráčov. V priebehu hry môže vystriedať najviac 3 hráčov. V prípravných 

zápasoch sa môžu mužstvá dohodnúť aj na striedaní viacerých hráčov (aby si 

tréneri mohli otestovať viacerých hráčov, prípadne viac štýlov hry). Počet 

náhradných hráčov, ktorých má tréner k dispozícii na lavičke, je často limitovaný – 

3 až 5 hráčov. 
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Príloha A: TABUĽKA FORTUNA LIGY 

# TÍM Z V P R B 

1 MŠK Žilina 19 15 2 2 47 

2 ŠK Slovan Bratislava 19 12 2 5 38 

3 ŽP Šport Podbrezová 19 10 6 3 36 

4 FC Spartak Trnava 19 7 5 7 26 

5 MFK Ružomberok 18 6 6 6 24 

6 FC DAC1904 Dun. Streda 19 5 7 7 22 

7 AS Trenčín 19 6 4 9 22 

8 MFK Zemplín Michalovce 18 6 4 8 22 

9 FK Senica 20 5 5 10 20 

10 FC ViOn Zlaté Moravce 19 4 4 11 16 

11 1. FC TATRAN Prešov 19 2 7 10 13 

12 Spartak Myjava 
(odstúpené) 

0 0 0 0 0 

 

 


