Algoritmické konStrukcie

Jazyk urCeny pre zapis algoritmov nazyvame algoritmicky jazyk.
Kazdy algoritmicky jazyk ma dve zlozky:

Operacna zlozka:

Premenna - objekt obsahujtici pocas realizacie algoritmu konkrétnu hodnotu presne
stanoveného typu (napr. celé Cislo, realne Cislo, retazec znakov...).

Konstanta - objekt nadobudajuci pocas celej realizacie algoritmu jedini konkrétnu hodnotu
prislusného typu, napr. pi, e.

Prikazy - vety jazyka prikazujuce procesoru vykonat’ presne stanovené ¢innosti. (prikazy
vstupu, vystupu a prikazy priradenia).

Prikazy spracuvaju iné objekty: premenné, konsStanty a vyrazy.

Prikaz priradenia ma tvar : p:=v

kde p je meno premennej, V je vyraz. Vykonanim prikazu nadobudne hodnota premennej p
hodnotu vyrazu umiestneného na pravej strane priradenia.

Vyraz - predpis obsahujuci konstanty, premenné a spdsob ich spracovania pomocou operacii
a funkcii podobnych tym, ktoré pozndme z matematiky.

Riadiaca zlozka:

Predstavujt ju prostriedky pre riadenie postupnosti vykondvania jednotlivych prvkov
operacnej zlozky. Vd’aka nej je v kazdom kroku algoritmu jednoznacne urcena ¢innost’, ktora
sa ma vykonat.

Sekvencia - je postupnost’ prikazov, ktoré sa vykonavaji v takom poradi, v akom su
zapisané.

Vetvenie - prikazy sa vykonavaju v zavislosti od splnenia podmienky.
Cykly:

» cyklus s pevnym (znamym) po¢tom opakovani — vopred vieme, kol'’kokrat sa ma
nejaka ¢innost’ (telo cyklu) zopakovat’,

» cyklus s podmienkou na za¢iatku — nevieme pocet kol'’kokrat sa ma cyklus vykonat’,
pokial’ podmienka plati, cyklus sa bude vykonavat’,

» cyklus s podmienkou na konci — nevieme pocet kol'kokrat sa ma cyklus vykonat,
prikazy sa opakuju, pokial’ podmienka neplati.



