Kédovanie, Sifrovanie, digitalizacia, komprimacia

V zivote sa stretdvame s mnozstvom informacii, ktoré nie sme schopni zapamétat® si.
Preto ich uréitym sposobom kodujeme. Napr. adresa bydliska, ECV, &arovy kod tovaru,
Morseova abeceda, Braillovo pismo. Kédovanie pouzivame vtedy, ked’ vyjadrovanie
beznymi slovami by bolo zdihavé alebo naroéné na miesto &i &as.

Kodovanie informacii:

e prevod informacii do takej podoby, aby bol umoZneny prenos informacii a aby
ich prijimatel’ pochopil (Braillovo pismo pre prenos informacie k nevidiacom),

e je proces, pri ktorom sa kazdému znaku alebo postupnosti znakov daného suboru
znakov (vzorov) jednoznacne priradi znak alebo postupnost’ znakov (obrazov) z
iného suboru znakov,

e transformacia urcitej informécie z jednej formy na druht pomocou urcitého postupu -
algoritmu, ktory je vdc¢Sinou verejne znamy.

Pismo — jednym z koédov, ktorého pouZivanie si ani neuvedomujeme je pismo. Ten, kto
nepozna jednotlivé pismena a nedokaze ich spojit’ do slov rodného jazyka, t'azko
pochopi zmysel vety.

Poditace pracuju iba s digitdlnymi informaciami, preto potrebuje informacie, ktoré chceme
spracovat’ pomocou pocitaca kodovat’ do binarneho kédu, teda do tvaru 0 a 1.

Digitalizacia

Digitalizacia je kédovanie idajov a informacii do ¢iselnej podoby. Digitalizacia je
prevod analégovych informacii na digitalne. Ku kazdému udaju sa priradi urcity pocet
bitov ¢ize jedinecnd kombindcia jednotiek a nil. Toto priradenie musi byt’ také, aby sa udaj
z digitalnej podoby dal jednoznacéne pretransformovat’ spat’ do anald6gového tvaru.

Binarny kod alebo dvojkovy kod je kod, v ktorom subor znakov ciel'ovej mnozZiny
zobrazenia pozostava iba z dvoch r6znych znakov, napriklad z0 a 1.

Podla spdsobu ziskavania dat delime digitalizaciu na:
e Primarnu — ziskanie digitadlneho obrazu priamym zberom digitdlnou kamerou,
pripadne inym snimacom.

e Sekundarnu — ziskanie digitdlneho obrazu digitalizovanim analégového obrazu
spravidla skenerom.

Sifrovanie

Kody vel'mi ¢asto pouzivajl vojaci, ndmornici alebo policajti (kod 75 — nahaiiam zlodeja).
Pokial’ je ic¢elom kodovania aj urcité utajenie informacii, hovorime o Sifrovani.

Kryptolégia — veda zaoberajuca sa Siframi. Kryptoldgia pozostava z kryptografie, ktorej
cielom je vytvorit’ nerozlustiteInt Sifru a kryptoanalyzy, ktora ju ma rozlastit’.

Pokial’ chceme udaje zaSifrovat’, potrebujeme na to minimalne Sifrovaci/desifrovaci
algoritmus — postup, na zaklade ktorého sa povodna sprava zmeni na zasifrovanu. Vacsina



algoritmov vyzaduje na Sifrovanie a deSifrovanie kP’i€. Ciel'om Sifrovania vzdy bolo najdenie
takej 8ifry, ktoru by nezasviteny nemohol rozlastit’.
Sifry:

e Scytale — Sifrovaci valec,

e (ézarova Sifra — spociva v postuvani znakov o zadan hodnotu,

e Vigenerova Sifra — postiva znaky, ale posun je dany zlozitejSim algoritmom,

e transpozi¢na Sifra — napisanie textu do tabul’ky tak, aby text tieckol odhora nadol.

Sucasné Sifry mozno rozdelit’ do dvoch zakladnych kategorii:

o Symetrické Sifry predstavuju kategoriu Sifier, v ktorych su Sifrovacie kl'ice pre
Sifrovanie a deSifrovanie rovnaké.

e Asymetrické Sifry su zalozené na myslienke pouzivania dvojice kl'aiCov — verejného
a sukromného. Prostrednictvom jedného z nich sa sprava zaSifruje, prostrednictvom
druhého desifruje.

V praxi sa najcastejSie pouziva kombinacia symetrickej a asymetrickej kryptografie.
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Komprimacia — kompresia

Komprimacia (kompresia, pakovanie ¢i balenie) dat je proces, pri ktorom sa zniZuje
objem dat, pricom existuju dva druhy komprimacie:

e nestratova - pri ktorej nedochadza k strate idajov. To znamen4, Ze ak
skomprimované data dekomprimujeme, ziskame tplne identické data. Takto sa balia
napriklad textové, programové a iné subory. Kompresia sa deje na zdklade vynechania
nadpocetnych informacii. Kompresny pomer, ktory predstavuje pomer medzi
velkostou dat pred spakovanim a po fiom, sa tu da dosiahnut’ az okolo 2:1, niekedy aj
viac, to vSak zavisi od druhu dat.

e stratova - je proces, pri ktorom sa vynechaju tie udaje, ktoré su pre celkovy dojem z
dat nepodstatné. Kompresny pomer je niekedy az 200:1, ale data sa uz po kompresii
nikdy nedaju zrekonitruovat’ do povodnej podoby. Cast’ informécii totiz chyba.
Stratovu komprimécia pouziva hlavne pre komprimovanie medialnych stiborov a to
zvuk, obraz, video ...

Komprimécia sa mdze vykonavat’:
e automaticky -ulozenim stiboru v komprimovanom formate JPG, MPEG, MP3
e pomocou $pecialneho komprimaé¢ného programu (ZIP, RAR).
Dekomprimacia sa deje bud samorozbalenim alebo pomocou Specidlneho
dekomprimacného programu. Niektoré data ostavaju trvale vo svojej komprimovanej podobe
(najymé pri stratovej kompresii).



