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Tvorba www v jazyku HTML

Programovaci jazyk na tvorbu webovych stranok sa vola HTML — Hyper Text
Markup Language alebo XHTML — Extensible HTML. Tento jazyk patri do skupiny
znaCkovacich jazykov a na popis obsahu stranok vyuziva znacky (prikazy, tagy).

Jednotlivé znacky jazyka su uzatvorené medzi znakmi ,<“ a ,>“
Prikazy HTML maju vo vSeobecnosti dva tvary:

e Parové prikazy tvorené otvarajucim a uzatvarajucim prikazom, ktoré sa
lisSia len tym, Ze uzatvarajuci prikaz obsahuje na zaciatku znak ,/“, napr.

<b> tucny text</b>.
¢ Neparové prikazy su tvorené jedinym otvarajucim prikazom, napr. <br>.

Niektoré prikazy mézu mat jeden alebo viac parametrov, oddelenych
medzerami. Mena prikazov ako aj mena parametrov su definované slova, pricom sa
nerozliSuju malé a velké pismena (napr. mena TITLE title Title tltLe su
akceptovatelné mena jediného prikazu). Pre dva parametre ma prikaz vSeobecny

tvar: <prikaz parameter1="hodnota1*“ parameter2= “hodnota2“>.

1. Struktura html stranky

Na zacCiatku Struktury stranke je definovany typ dokumentu, ktory urcuje

mnozinu znaciek pouzitych v dokumente, napr. pre verziu HTML 4.01 je to:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" >

V hlavicke dokumentu definujeme nazov stranky prostrednictvom prikazu
<TITLE>. Hlavicka umiestnena medzi <HEAD> a </HEAD> obsahuje udaje
nadradené obsahu stranky — meta tagy. Ddlezitym tagom je tag urCujuci kédovanie
stranky, bez pouZzitia ktorého by mohlo déjst k nespravnemu zobrazovaniu znakov

s diakritikou: <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">.

UzZito¢né je ipouzivanie tagu description, ktory niektoré vyhladavace

zobrazuju ako popis stranky pri zobrazovani vysledkov vyhladavania. Ma podobu:

<meta hame="description" content="popis stranky" />.
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Obsah stranky a prikazy su umiestnené v tele dokumentu umiestnenom medzi
znaCkami <BODY> a </BODY>.

Subor s napisanym zdrojovym kédom musime ulozit pod nazvom index.html.

Zdrojovy kéd lubovolnej zobrazenej www stranky si zobrazime stlacenim Ctrl+U.
Standardna Struktdra html stranky:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

<HTML> zacCiatok textu vo formate HTML

<HEAD> zacCiatok hlavicky

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=ytf-8">
definicia znakdvej sady

<meta name="description" content="popis stranky" />

popis stranky
<TITLE> nazov stranky</TITLE> nazov stranky
</HEAD> koniec hlavicky
<BODY> definicia a zacCiatok tela
obsah stranky
</BODY> koniec tela
</HTML> koniec textu v HTML




x X x Agentdra
»* . x Ministerstva Skolstva, vedy, vyskutnu a Sportu SR : ’;
N = pre strukturalne fondy EU * %
x * P y

Operacny program
* VZDELAVANIE *

* x %  Stredna priemyselna $kola strojnicka, Duklianska 1, PreSov

2. Formatovanie odseku
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Prikaz

Popis

<P> text </P>

jednotlivy text ohraniCenymi prikazmi rozcleni
na odstavce,

tento prikaz m6ézem pouzit aj bez ukonCovacej
Casti </P>, ked pouzijem prikaz odstavca ako
parovy, potom mézem zadat aj parametre

<P ALIGN=LEFT> text </P>

text odseku bude zarovnany vlavo

<P ALIGN=RIGHT> text </P>

text odseku bude zarovnany vpravo

<P ALIGN=CENTER> text </P>

text odseku bude zarovnany na stred

<BR>

ukonci riadok bez ukonCenia odseku, neparovy
tag, (break)

<HR>
atributy znagky: WIDTH, ALIGN,
SIZE, COLOR

vlozi horizontalnu Ciaru, (horizontal rule):

<CENTER> text </CENTER>

text aj lubovolné objekty medzi znackami budu
zarovnaneé v strede okna

3. Formatovanie pisma

Prikazy

Popis

<H1> nadpis 1. urovne</H1>
<H2> nadpis 2. urovne</H2>

<H6> nadpis 6. urovne</H6>

nadpis 1. urovne

nadpis 2. urovne

nadpis 6. Urovne

<B> tucny text </B>

tuény text

<|> kurziva </I>

kurziva

<U> podciarknuty text </U>

poddCiarknuty text

<SUB> dolny index </SUB>

dolny index

<SUP> horny index </SUP>

horny index

<STRONG> zvyrazneny text </STRONG>

zvyrazneny text

<BIG> zvacSeny text </BIG>

zvacseny text

<SMALL> zmenSeny text </[SMALL>

zmenS$eny text

<FONT SIZE=v
FACE=font> text </[FONT>

Poznamka: velkost’ pisma je v nasobkoch

od1lpo7

COLOR=farba

priklad:

<FONT FACE="Arial"
COLOR="blue">

text velkosti 5, druh pisma Arial, modrej
farby </FONT>

SIZE="5"
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Jazyk HTML umozniuje vypisovat tri typy zoznamov poloziek:

e Necislovany zoznam:

<UL>........... zaciatok zoznamu (unnumbered list)
<LI>polozka zoznamu </LI> . . . .polozka zoznamu
<LI>polozka zoznamu </LI> (list item)

<LI>polozka zoznamu </LI>

</UL> ... . . koniec zoznamu

Ukazka
Nedislovany zoznam:

» poloika zoznamu
+ poloika zoznamu
» poloika zoznamu

NecCislovanému zoznamu mézeme nastavit atribut TYPE, ktory moéze

nadobudnut hodnotu disc (predvolené, plny kruzok), square (prazdny Stvorcek)

alebo circile (prazdny kruzok). Priklad <UL TYPE= circle> zoznam polozZiek </UL>.

e Cislovany zoznam

<OL>................ zacCiatok zoznamu (ordered list)
<LI>polozka zoznamu </LI> . . . .polozka zoznamu
<LI>polozka zoznamu </LI> (list item)

<LI>polozka zoznamu </LI>

<IOL> .. ... . . koniec zoznamu

Ukazka
Cislovany zoznam:

1. poloika zoznamm
2. polozka zoznamn
3. polozka zoznamn

Cislovanému zoznamu mézeme nastavit atribut TYPE, urdujuci typ &islovania.

Format Cislovania méze byt: arabské Cislice (1), malé pismena (a), velké pismena

(A), malé rimske Ccisla (i), velké rimske Cisla (l). Priklad <OL TYPE =“i*> zoznam

poloziek </OL>.

e Zoznam definicii:

<DL>................ zacCiatok zoznamu (definition list)
<DT>pojem </DT>........... definition term
<DD>vysvetlenie pojmu</DD> . . definition data
<DT>pojem </DT>
<DD>vysvetlenie pojmu</DD>

</IDL>..... ... . .. . koniec zoznamu

Zoznam defimcn:

pojem

vysvetlenie pojmn
pojem

vysvetlenie pojmu
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5. Odkazy

Odkazy (hypertextové odkazy, linky) mézeme vytvorit' na inu stranku, na inu

poziciu danej stranky, na obrazok alebo na subor.

VSeobecny zapis tagu: <A href=hodnota> text </A>

Priklad: <A href="spspo.sk“> Odkaz na nasu Skolsku stranku </A>
Atribat href definuje cestu k suboru, resp. adresu, ktora sa stane odkazom.

Adresu uvadzame do uvodzoviek. Adresu mézeme zadat absolutne alebo relativne.

e Absolutne zadana adresa: <A href=“www.infotext.sk/aktuality.html“>

e Relativne zadana adresa: <A href="aktuality.html*>

Stranka na ktoru sa odkazuje sa musi nachadzat’ v tom istom adresari, v ktorom je aj

stranka z ktorej sa na nu odkazuje.

Priklad pouzitia hypertextového odkazu:

Ak chcete aktualne informacie o nasSom produkte, pozrite si nasu <a href=

"http://computermedia.sk/novinky.html"> stranku noviniek </a>, kde najdete

vSetko potrebné.

- o N

adkazy.html ® \

C [ filey//C/Skala/P rojekt%202013-2014/odkazy.html

q'"' r —

Al cheete aktualne informacie o nasom produkte, pozrite si nadu stranku noviniels, kde najdete vietko potrebné.

Vlozenie odkazu na inu ¢éast’ vtomto dokumente:

Aby bolo mozné vytvorit odkaz na konkrétne miesto v tomto dokumente,
musime si toto miesto oznacit’

<A name=“aktualizacia“> Tu je aktualizacia...</A>

Do uvodzoviek napiSeme text, pod ktorym budeme odkazovanie prevadzat,

a medzi parové tagy napiSeme CcCast textu, na ktorom sa ma prehliada¢ pri

odkazovani zastavit.
<a href=“#aktualizacia“>Tento odkaz prepne na odstavec aktualizacia</a>.

Pri adresovani v ramci jednej stranky je nutné zadat znak # v atribute href.

5
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6. Obrazky
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Do stranky mézeme vlozit obrazky formatov GIF, JPG popripade PNG.
Format JPG umoziuje pomerne velku kompresiu. GIF umoziiuje priehfadné pozadie

a tiez umoznuje postupne zaostrovanie obrazku.

VSeobecny zapis tagu na vloZenie obrazku:

<IMG [ATRIBUT=“hodnota“] . . [ATRIBUT=*hodnota“]>

ATRIBUTY TAGU IMG:

SRC=“umiestnenie_obrazku“ — urCuje cestu k obrazku. Cesta mbze byt
zadana absolutne alebo relativne, ale v tom pripade sa musi obrazok nachadzat

v tom istom adresari ako je stranka, z ktorej sa na obrazok odkazuje.

ALT=“text“ — zadany text sa zobrazi na mieste obrazku v pripade, ak sa

obrazok z nejakého dévodu nezobrazi.

ALIGN="zarovnanie" — definuje spésob zarovnania obrazka. Atribut ALIGN

md&ze nadobudat’ nasledujuce hodnoty:

e Bottom — dolna hrana obrazku je zarovnana na dolny riadok textu, text okolo
obrazku neobteka.

e Top — horna hrana obrazku je zarovnana na horny riadok textu, text okolo obrazku
neobteka.

e Middle — stred obrazku je zarovnany podla textu, text okolo obrazka neobteka.

e Left —obrazok je zarovnany na lavy okraj stranky a text obteka okolo obrazka.

e Right — obrazok je zarovnany na pravy okraj stranky a text obteka okolo obrazka.

WIDTH a HEIGHT=hodnota — Sirka a vySka obrazka. Hodnotu zadavame bud
v pixeloch (Cislom) alebo v percentach. Pokial atribut nezadame obrazok bude mat

Standardne 100% velkost.

HSPACE a VSPACE =hodnota — definuje horizontalnu a vertikalnu medzeru

medzi obrazkom a obtekajucim textom.

BORDER=hodnota — definuje Sirku raméeka okolo obrazka. Standardne je

obrazok bez ramdeka.
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7. Tabulky
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VSeobecny zapis tagu na vloZenie tabulky (2x2):

<TABLE [ATRIBUT=“hodnota“] . . [ATRIBUT=“hodnota“]>
<TR> <TD> bunka tabulky </TD> <TD> bunka tabulky </TD> </TR>
<TR> <TD> bunka tabulky </TD> <TD> bunka tabulky </TD> </TR>
</TABLE>

ATRIBUTY TAGU TABLE:

BORDER=hodnota — umoziuje nastavit hrabku ramc&eku, ktora bude pouzita
v tabufke. Pokial bude hodnota BORDER rovna nule, bude tabulka bez obrysového

ramdceku.

WIDTH=hodnota — definuje $irku tabulky. Sirku méZzeme zadat' v percentach

vzhladom k Sirke okna prehliadaca, alebo pevne a to Cislom.

BGCOLOR=“farba*“ — definuje farbu pozadia tabulky. Ak farbu nezadame,

tabulka bude prehladna pozadim stranky.

CELLSPACING=hodnota — urCuje vzdialenost medzi jednotlivymi bunkami

v tabulke. Ciselnt hodnotu uvadzame v bodoch.

CELLPADDING=hodnota - definuje vzdialenost textu od okraja bunky.

Standardne je nastaveny 1 bod.
Priklad pouzitia tagu TABLE s atribatami:

<TABLE BORDER=3 WIDTH=300 CELLSPACING=5 BGCOLOR=blue>

</TABLE> _ - o

/[ Tabulky x Y

Vytvori tabulku, ktora ma
Sirku 300 bodov,

vzdialenost medzi bunkami

c _file:,WC:jngIajProjekt%EDT:? =

Tabul’ka

5 bodov, farba pozadia

tabulky modra s hrabkou

ramcekov 3 body.
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TAGY pre definovanie riadkov a buniek v tabulke:

<TR> riadok tabulky </TR> — zahajuje novy riadok v tabufke.
<TD> bunka tabulky </TD> — zahajuje novu bunku v tabulke.

<TH> bunka tabulky </TH> — zahajuje hlavi¢ku riadku alebo stipca tak, Ze

zvyrazni text v hlavi¢ke alebo stipci.

ATRIBUTY TAGU TR TD TH v tabulke:

ALIGN=zarovnanie — definuje vodorovné zarovnanie textu v jednej konkrétne;j

bunke (left, right, center, justify a char). Moznost pouZitia v tagoch TR, TD a TH.

VALIGN=zarovnanie — definuje zarovnanie ale vo zvislom smere (top, middle,

bottom a baseline). Moznost pouzitia v tagoch TR, TD a TH.

ROWSPAN=hodnota — zluc¢i viac buniek v riadku do jednej. Moznost' pouZzitia
v tagoch TD a TH.

COLSPAN=hodnota — zlugi viac buniek v stipci do jednej. MoZnost pouZitia
v tagoch TD a TH.

Priklad pouzitia tagu TR TD TH s atributami:

<TABLE BORDER=3 WIDTH=300 CELLSPACING=5 >
<TR>» <TH colspan=22> Tabulka stfaZiacich {,-"ITH} < TR>
<TR> <TH> Mufstvo &</TH> <TH> Mufstvo B </TH> </TR>
<TR> <TD> Zdam </TD> <TD ALIGN=right> Peter </TD> </TR>
<TR> <TD> Pavnl </TD>» <TD ALIGN=center® Jana </TD> </TR>
<TR> <TD> Barbora </TD> <TD> rFilip </TD> </TR>

</TABLE>

- o
Y [ Tabulky x W)
C [ filey///C:/Skola/Projekt%202( 57 =

| Tabulka satafiacich |

| MuistvoA ||  MuistvoB |

Adam | Pac]

‘Paml ‘ ‘ Jana |

‘Barbara ‘ ‘Pﬂip |




