Zakladné pojmy informatiky

Informatika — je vedny odbor, ktory sa zaobera algoritmami a zberom, spracivanim,
vyhladavanim a prenosom informacii pomocou pocita¢ov a ich programov.

K informatike patria minimalne tieto discipliny: Vypoctova technika; Algoritmizacia;
Softverove inzinierstvo,; Pocitacova grafika, Pocitacova simulacia; Formalna logika, teoria
automatov a formalnych jazykov, Kybernetika a robotika;, Umela inteligencia, knihoveda a
dalsie.

Informdcia — je ta Cast’ udajov, ktord je pre prijimatela zrozumiteI'né a pochopitel'na. Znizuje
nevedomost’ prijimatel’a, jeho neurCitost’ a neistotu pri rozhodovani. Informdacia musi
obsahovat fakty, ktorym prijimatel’ rozumie.

Udaje — su spravy vyjadrujice uréite fakta o procesoch alebo prvkoch redlneho sveta.
Informacny obsah je nulovy.

Informacie ulozené v pocitaci sa stdvaju udajmi, su zapisané pre nds nic nehovoriacimi
retazcami nul a jednotiek. Pre nas sa stavaju zrozumitelnymi az vtedy, ked' ich zobrazi na
obrazovke niektory program.
Vztah medzi informéciou a udajom je nasledovny: Kazda informacia musi byt’ idajom, ale
nie kazdy udaj musi byt’ pre nas informaciou.
Zikladné ¢innosti s informaciami:
» ziskavanie
» uchovavanie
» spracovanie
» Sirenie
Informacie delime :
1. analégové — clovek svojimi zmyslami vnima informécie prostrednictvom zmyslov ako
spojity sled javov (zvukové, svetelné...);.
2. digitalne - postupnost’ (retazec) jednotiek a nul, ktoré moézu niest’ informéciu aj o
zvuku, obraze a pod., vsetky informacné technologie pracujii s digitalnymi
informéciami

Rozdelenie informacii podl'a spdsobu spracovania:
» textové - spractiivaju sa v textovych editoroch (TXT, RTF, DOC)

» grafické - patria sem obrazky, fotografie, schémy, spracivame ich pomocou
grafickych editorov, vektorova a rastrova grafika (BMP, JPG, GIF, PNG, CDR)

» zvukové - zvuk = elektromagnetické vinenie
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tabul’kové - rozne typy udajov (textové, Ciselné, ... ) prehl'adne spracované v tabul’ke

» multimedialne - zlu¢ené viaceré druhy informacii, napr. text + staticky obraz + zvuk
+ animdcie + videa

» programy - su to informacie pre pocita¢, ktoré mu urcuju, ¢o a ako ma vykonavat’,
aké informécie pouzivat



Zakladné jednotky mnoZstva informacie

Najmensou jednotkou informacie je 1 bit (b)- binary digit — je to najmensie pamitové
miesto, kde moze byt’ ulozena hodnota 0 alebo 1.

V praxi vzdy nadobtda jednu z dvoch navzajom vylucujucich stavov, napr. je napitie — nie je
napitie, pravda — nepravda, zapnuty —vypnuty, jedna — nula.

Ziakladnou jednotkou informacie je 1 byte (B), ktory je zlozeny z 8 b
1B =8b
Prikladom jedného bajtu moze byt napriklad kombinacia 0001 1100, alebo 1100 1100.
Kazdy jeden znak, ktory stlacime na klavesnici, zaberie v paméti priestor o vel’kosti 1B.
1B=1 znak
Pomocou jedného bajtu je mozné zapisat’ 256 roznych kombindcii nul a jednotiek (2°8=256).

V beznom zivote sa pouziva desiatkova stustava a mocniny so zakladom 10. Pouzivaju sa Cisla
0,1,23,.09.

Pocitace pracuji v binarnom kode (O a 1), teda vyuzivaju dvojkovu ststavu a mocniny so
zékladom 2.

DalSie jednotky:

> 1KB (kilobajt, KiB-kibibajt) = 2'°B =1 024 B
1 MB (megabaijt) = 22 B =1 024 kB = 1 048 576 B
1 GB (gigabajt) = 2°° B = 1024 MB =1 073 741 824 B
1 TB (terabajt) = 2*° B = 1024 GB = priblizne 1 bilion B
petabajt, exabajt, zettabajt, yottabajt
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